
 

 

Vrijeme Ponedjeljak 26.6. Utorak 27.6. Srijeda 28.6. Četvrtak 29.6. Petak 30.6.  

8-9           

9-10           

10-11          

11-12          

12-13          

13-14           

14-15 Odabrani primjeri 
primjene analitika  
(D. Munđar)  lab 5 

Odabrani primjeri 
primjene analitika 
 (D. Munđar) lab 5 

      

15-16       

16-16:30       

16:30-17           

17-18           

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

        

         

Vrijeme Ponedjeljak 3.7. Utorak 4.7. Srijeda 5.7. Četvrtak 6.7. Petak 7.7. 

8-9                 

9-10                 

10-11 

Izrada računalnih igara kroz primjere (Ml. 
Konecki) - D 8 

 
Izrada računalnih igara kroz 

primjere 
(Ml. Konecki) - D 8 

 

Izrada računalnih igara kroz primjere  
(Ml. Konecki) - D 8 

Izrada računalnih igara kroz primjere (Ml. 
Konecki) - D 8 

Napredno programiranje u 
Phytonu  

(M. Maretić) D7 

Izrada računalnih igara kroz 
primjere  

(Ml. Konecki) - D 8 

Napredno programiranje u 
Phytonu  

(M. Maretić) D7 

11-12 

12-12:30 

12:30-13:00   
  
  

        

13-14   
  
  

        

14-15 
Odabrani primjeri primjene analitika (D. 

Munđar) - lab 5 

Odabrani primjeri primjene 
analitika 

(D. Munđar) - lab 5 
Primjena biometrijskih metoda u forenzici 

(P. Grd) - D 7 

Odabrani primjeri primjene analitika 
(D. Munđar) - lab 5 

Primjena biometrijskih metoda u forenzici 
 (P. Grd) - D 7 

15-16 

16-16:30 

16:30-17     
  
  

  

17-18     
  
  

  

        
 

         

Vrijeme Ponedjeljak 10.7. Utorak 11.7. Srijeda 12.7. Četvrtak 13.7. Petak 14.7.  

8-9     
  
  

        

9-10     
  
  

        

10-11 
Izrada računalnih 

igara kroz primjere 
 (Ml. Konecki) - D 8 Primjena biometrijskih 

metoda u forenzici  
(P. Grd) - D 7 

Izrada računalnih 
igara kroz primjere  
(Ml. Konecki) - D 8 

Napredno programiranje u 
Phytonu (M. Maretić) D7 

  

Izrada računalnih 
igara kroz primjere  
(Ml. Konecki) - D 8 

Napredno programiranje u 
Phytonu (M. Maretić) D7 

Izrada računalnih 
igara kroz primjere 
 (Ml. Konecki) - D 8 

Napredno programiranje u 
Phytonu (M. Maretić) D7 

Primjena biometrijskih metoda u 
forenzici (P. Grd) - D 7 

11-12 

12-12:30 

12:30-13   
  

  
    

13-14   
  

  
    

14-15 

Tehnike i metode dizajna korisničkog iskustva 
(D.Plantak Vukovac) - Vijećnica 

Tehnike i metode dizajna korisničkog iskustva  
(D. Plantak Vukovac) - Vijećnica Tehnike i metode dizajna korisničkog iskustva  

(D. Plantak Vukovac) - Vijećnica 
Tehnike i metode dizajna korisničkog iskustva  

(D.Plantak Vukovac) - Vijećnica 

  
Tehnike i metode dizajna korisničkog 

iskustva (D. Plantak Vukovac) - D 7 

15-16 

16-17 

17-18 

18-19:15 

19:15-20 
  

  
  
  


